І. Возможности скриптов.
Создавая скрипты для себя решил сделать их по возможности максимально удобными в использовании, чтобы большое количество кликов мышки (что отнимает время) упразднить до нескольких нажатий клавиш.

Но скрипты имеют свои особенности. Скрипты Object_M5, Object_M15, Object_Н1, Object_Н4, Object_D1, Object_W1, Object_MN1, Object_CurrentTF и Object_Properties должны запускаться только горячимы клавишами и только такими, которые идут по умолчанию, иначе они не будут работать. На другие скрипты горячие клавиши можно и не настраивать. Для работы всех скриптов используются библиотеки dll. Поэтому нужно разрешить их запуск в настройках терминала.
Вот кратко возможности скриптов.
1. Запуск скрипта для рисования сразу делает курсор мышки инструментом "трендовая линия", то есть для того чтобы нарисовать линию определенного цвета нужно просто запустить скрипт соответствующий этому цвету  и не нужно дополнительно нажимать мышкой на инструмент в панели инструментов.
2. Сразу после запуска скрипта, пока еще не начали рисовать есть возможность изменить инструмент с "трендовая линия" на "правая ценовая метка", "прямоугольная область" или "линия Фибоначчи". Для этого нужно кликать правой кнопкой мыши и курсор будет менять свою форму в соответствии с нужным инструментом. Кликая левой кнопкой мы меняем цвет объекта на цвет промежуточных нестандартных ТФ.

3. После того как была нарисована линия появляется окно выбора свойств линии, в которой можно добавить имя ТФ к названию волны, выбрать размер шрифта названия волны,  выбрать название волны, выбрать толщину или тип линии, натянуть по трендовой линии  фибосетку (обычную, коррекционную или импульсную), настроить формат описания фибоуровней (добавить или убрать цену, название волны, имя ТФ), поменять ТФ.

4. Если была нарисована волна А, а потом от нее нарисована волна В, тогда наклонный канал будет построен автоматически и если будет пересечение с ценой, тогда он закончится как раз в месте пересечения и изменит свой вид сигнализируя, что пробит.

5. Скрипты при создания объекта настраивают видимость объекта на разных ТФ. Есть три режима отображения: только объекты текущего и высших ТФ, объекты с ТФ на 1 уровень ниже текущего, и пользовательский режим, в котором можно настроить отображение по своим предпочтениям.

6. Создан специальный индикатор, который отслеживает пробой уровней в фибосетке и сам автоматически удаляет пробитые уровни. Также индикатор самостоятельно дорисовывает НК и показывает когда НК пробит.

7. Создан скрипт, с помощью которого можно изменять свойства любого объекта просто подведя к нему курсор мыши. Найдя нужный нам объект, появляется окно выбора свойств объекта, где можно изменить, например имя волны, ТФ, тип фибосетки и т.д., то есть так же само, как и при создании объекта.

8. Создан скрипт специально для удаления объектов, который работает в трех режимах. Запустив скрипт и подведя курсор к нужному объекту нажимая первую клавишу мы удаляем только объект под курсором, нажимая вторую мы удаляем сразу группу объектов, которые связанные с объектом под курсором (например, наведя на волну мы удалим и волну, и название её, и пивот этой волны и фибосетку по этой волне), и третий режим где появляется окно в котором мы можем удалять сразу все объекты, которые нам не нужны (например, пробитые НК, или названия волн, или все объекты с ТФ меньше заданного).
Ну и еще некоторые другие возможности.
ІІ. Подготовка к работе.

Сначала скрипты нужно установить в терминал. Для этого архив со скриптами нужно распаковать и полученные папки скопировать в папку с терминалом. Если попросит что то заменить, то нужно согласиться иначе работоспособность скриптов я тогда не гарантирую. Терминал при этом должен быть выключен. Сразу предупреждаю, в папке со скриптами  есть файл hotkeys.ini с настройками горячих клавиш для запуска скриптов и если не хотите потерять собственные настройки горячих клавиш, то это файл не копируйте, но тогда вам придется вручную выставить горячие клавиши для скриптов.

После установки скриптов запускаем терминал. Если Вы все сделали правильно, тогда в навигаторе терминала (Меню Вид – Навигатор) должны появиться 12 скриптов и 1 индикатор. Например, вот так это будет выглядеть. 
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Если вы не хотели копировать файл hotkeys.ini, чтобы не удалить настройки комбинаций клавиш для своих скриптов, тогда нужно вручную настроить комбинации горячих клавиш. Для этого в навигаторе нужно взять и кликнуть правой кнопкой мыши на нужном скрипте и выбрать в меню пункт «Установить горячую клавишу». После этого должно появится окно настройки горячих клавиш. Скрипты Object_Visibility и Object_TFColorLegend  можно вообще не настраивать на горячие клавиши, так как они редко используются. А скрипты Object_M5, Object_M15, Object_Н1, Object_Н4, Object_D1, Object_W1, Object_MN1, Object_CurrentTF и Object_Properties должны быть настроены только так, как показано на рисунке, иначе не будут работать.
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Кроме того не забудьте кинуть на график индикатор VATSMF. Он используется для фибосеток и НК, подробнее о нем будет написано ниже.
ІІІ. Работа со скриптами.

Скрипт Object_TFColorLegend
Этот скрипт нужно запускать самым первым.

Для скрипта необязательно устанавливать комбинацию горячих клавиш, так как он используется очень редко. Просто запустите его, и на экране появится окно «Настройка» в котором можно изменить цветовые настройки, пользовательский режим отображения объектов на разных ТФ, настроить фибоуровни и имена волн. 
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Для изменения цвета любого ТФ нужно кликнуть мишкой по кнопке с нужным ТФ, после чего в появившемся окне «Цвет» нужно выбрать подходящий цвет и нажать кнопку «ОК».
Настройка пользовательского режима отображения объектов происходит установкой соответствующих галочек в массиве чекбоксов (квадратиков в которых можно ставить галочки ( ). Если галочка стоит значит объект с неким ТФ (смотрим по горизонтали слева напротив кнопок настройки цветов) будет отображаться на конкретном ТФ (смотрим по вертикали вверху).
Настройка фибоуровней происходит с помощью кнопок «Удалить», «Вставить», «Изменить» под списком с фибоуровнями. Для удаления выделяем мышкой нужный уровень и кликаем «Удалить», для вставки нового уровня выделяем мышкой уровень, перед которым хотим вставить новый уровень и нажимаем кнопку «Вставить», при [image: image7.png][+ EURUSD,MS 130476 130504 130476 130485
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этом появится окно, в которое нужно ввести нужное значение. Нужно иметь ввиду, что фибоуровней не может быть больше 32 (как раз столько умещается в списке в форме настроек) и перед тем как вставить новый уровень нужно удалить какой либо старый (при попытке сделать это появится соответствующее предупреждение. Для изменения фибоуровня выделяем нужный уровень и нажимаем кнопку «Изменить». Аналогичным образом происходит настройка имен волн. Ограничения на количество имен нет. Нужно иметь ввиду, что НК рисуется автоматически только для волн «А», «В», «а(С)», «с(С)», «4», так что их изменять нельзя. Для добавления пустого названия волны используйте не пустую строку, а пробел.
Если хотите сохранить сделанные Вами настройки, тогда в окне «Настройка» нажмите клавишу «Сохранить изменения». Как только нажмете эту клавишу окно «Настройка» и терминал автоматически закроются (чтобы изменения вступили в силу). Запустите терминал снова. Имейте ввиду, что терминал закроется при этом принудительно (в нештатном режиме) и если Вы перед этим нарисовали разметку или сделали настройки внешнего вида графика или еще что-то, то скорее всего все изменения пропадут. По этому, лучше всего, перед запуском этого скрипта для внесения изменений в настройки скриптов, закройте терминал вручную.
Если цветовые настройки Вас устраивают тогда нужно нажать на клавишу «Не изменять». Окно «Настройка» закроется, и Вы увидите в верхнем углу текущие настройки цветов для разных ТФ. Повторный запуск этого скрипта спрячет эту легенду (после запуска скрипта нужно будет снова нажать клавишу «Не изменять»). Со временем будете знать на память цвета всех ТФ, тогда можете и спрятать легенду. Цвета ТФ подбирал так, чтобы цвета близлежащих ТФ были разные, чтобы сразу было видно, что это разные ТФ.
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Скрипт Object_Visibility
Для этого скрипта также можно не устанавливать комбинацию горячих клавиш. Но все же иногда удобнее запускать его комбинацией клавиш, а не из Навигатора. Если у вас не задействована, в других скриптах, комбинация клавиш ALT+A, то установите её (можно и другую, но лучше эту).
Этот скрипт дает возможность выбрать три режима настроек видимости объектов для разных ТФ. Для переключения между режимами нужно просто запускать скрипт снова и снова.

Первый режим - пользовательский. Установки видимости этого режима с помощью скрипта Object_TFColorLegend. По умолчанию настройки в этом файле такие, что объект  ТФ М1 будет виден только на М5 и М15, объект М5 виден на М15 и Н1, и т.д., то есть будут отображаться объекты с ТФ на два уровня ниже текущего ТФ. Эту настройку, конечно, можно изменить как угодно. Когда включен этот режим, то на графике в нижнем левом углу нет никаких надписей. Выглядит это все примерно так.
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Во втором режиме (напоминаю, нужно просто повторно запустить скрипт), будут видны объекты только текущего и старших ТФ. При этом на экране, в нижнем левом углу, появиться соответствующая надпись. При этом объекты не удаляются – их просто не видно. Чтобы увидеть нужно просто переключиться на младший ТФ. Это удобно в том случае если на графике очень много мелкой разметки и хочется посмотреть старшие волны. Ниже на рисунке, эта же самая разметка, только уже без волн, ТФ которых ниже М15.
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В третьем режиме отображаются объекты, начиная с ТФ на один уровень ниже текущего. В этом режиме удобно смотреть на внутреннюю структуру волн. 
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Скрипты Object_M5, Object_M15, Object_Н1, Object_Н4, Object_D1, Object_W1, Object_MN1, Object_CurrentTF Данные скрипты предназначены для рисования волн, пивотов, фибосеток и прямоугольных областей, то есть целей. Каждый скрипт рисует только своим основным цветом и цветом промежуточных ТФ. Например, Object_Н1 рисует объекты уровня Н1, Н2 и Н3 (нестандартные ТФ он будет рисовать, только если вы задали им цвет в файле настроек TFColor.mqh). Скрипт Object_CurrentTF рисует объекты цвета текущего ТФ (и следующие нестандартные после него). Для того чтобы скрипты корректно работали нужно назначить им только определенные комбинации горячих клавиш. Еще раз напомню комбинации горячих клавиш для скриптов Object_M5 – ALT+1, Object_M15 – ALT+2, Object_Н1 – ALT+3, Object_Н4 – ALT+4, Object_D1 – ALT+5, Object_W1 – ALT+6, Object_MN1 – ALT+7, Object_CurrentTF – ALT+SPACE(Пробел). Как вы заметили нет скрипта для рисования объектов с ТФ М1. Здесь есть два способа нарисовать объект М1. Первый способ. Переключаемся на ТФ М1 и с помощью скрипта [image: image10.jpg]Noasure TP k HassaHWo MNepuoa
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Object_CurrentTF рисуем объект текущего ТФ, то есть М1. Другой способ будет рассказан ниже.
Рисование с помощью скриптов требует немного тренировки, но все настолько просто, что навык  вырабатывается довольно быстро. Объяснять работу скриптов буду на примере скрипта Object_M15.  Для работы скрипта нужно удерживать клавишу АLT, то есть после того, как мы запустили скрипт с помощью комбинации клавиш АLT+2, клавишу АLT не отпускать. При запуске скрипт выбирает для рисования трендовую линию (то есть вам не нужно мышкой выбирать инструмент «Трендовая линия», он выберется автоматически как только запустите скрипт, главное клавишу АLT не отпускать). Для того чтобы сменить линию на  правую ценовую метку, прямоугольник или фибосетку цвета M15 нужно кликать правой кнопкой мыши, курсор мыши будет менять свой вид в зависимости от инструмента. После выбора нужного инструмента, рисуем этим инструментом на графике (АLT не отпускаем). После того, как объект на графике создан, скрипт переходит в следующую фазу работы. Теперь мы можем менять цвет объекта. Для этого нужно кликать левой клавишей мыши по графику. Объект при этом будет менять свой цвет с цвета основного таймфрейма на цвет следующего нестандартного. Для данного скрипта это будет с М15, на М20, М30, М45 и потом снова на М15 и т.д. После того как выберем нужный цвет клавишу АLT нужно отпустить. Если была создана трендовая линия, то откроется окно выбора свойств волны в котором можно настроить внешний вид элементов волны, нажимая на соответствующие кноки, переключаться между вариантами, вводить вручную числовую информацию или выбирать из выпадающего списка. Волне можно задать следующие свойства:

«Добавить ТФ к названию» -  в имени волны появится её ТФ.

«Название волны» - мышкой выбираем название для волны. В скрипте реализован специальный алгоритм, который сам называет волны. Например, если нарисовали волну уровня М5 (или любого другого), то скрипт сразу выставит ей имя А, если от конца волны А нарисуете следующую волну того же ТФ, то скрипт даст волне имя В, следующая волна М5 получит имя С  и так далее. Но это еще не все. Если на волнах А, В, С уровня М5 вы нарисуете волну старшего ТФ, то следующая волна уровня М5 нарисованная от конца волны С М5 будет снова А так как это волна М5 уже другой старшей волны, то есть логика такая же как и при назывании волн вручную. Для волны С можно указывать её подволны. 

В скрипте реализован алгоритм при котором, если нарисована волна А и В (или а(С) и b(C)), то автоматически рисуется временный наклонный канал. Если НК будет пробит ценой, то он с пунктирного измениться на штрих-пунктирный, сигнализируя, что пробит.
«Размер шрифта названия волни» -  вписываете вручную (или кликаете мышкой) нужное вам значение размера названий волн.

«Тип линии» - меняет толщину или вид волны. Значение «Толстая» рисует жирную линию, «Тонкая» линия будет толщиной 1, «Штриховая» сделает линию штриховой (например, для рисования предполагаемой будущей волны).
«Линия Фибоначчи» - опция дает возможность сразу по волне автоматически нарисовать фибосетку. Значение «Не создавать» фибосетку не создаст, «Импульсная» создаст для волны импульсную фибосетку, то есть в фибосетки будут уровни 0%, 100% и все, что выше 100%, «Коррекционная» - будет создана фибосетка с уровнями от 0% до 100%, «Обычная» - будет создана обычная фибосетка со всеми уровнями.
«Узкая фибосетка» - если кнопка нажата, тогда фибосетка будет нарисована узкой и линии фибоуровней не будут заслонять график, так как будут максимально коротки (сам пользуюсь только такими, так как фибосетка не заслоняет график с разметкой). Если кнопка отжата тогда фибосетка будет обычной, с длинными линиями фибоуровней.
«Отображать цены в сетке» - если нажата кнопка, тогда в подписи каждого фибоуровня будет отображена цена соответствующая этому уровню.

«Отображать имя волны» - если нажата кнопка, тогда в подписи каждого фибоуровня будет название соответствующей волны, по которой натянута фибосетка (конечно если волна имеет имя).

«Отображать период волны» - если нажата кнопка, тогда в подписи каждого фибоуровня будет название ТФ фибосетки.

«Период» - если после того, как нарисовали волну, заметили, что выбрали не тот ТФ, тогда можете выбрать нужный из выпадающего списка.
После выбора нужных настроек нужно нажать кнопку «ОК». Окно свойств при этом закроется и скрипт выполнит свою работу: назовет волну, задаст формат её имени, создаст, если нужно фибосетку и соответствующе отформатирует её.

Кроме этого скрипт выполнит еще некоторые автоматические действия.

Всем вам знакомо, как нарисованная лини, например, на М15 повиснет концами в «воздухе» на М1. Данный скрипт автоматически выровняет линию по М1 (если котировки по М1 загружены) или другим доступным младшим ТФ.

Еще одна особенность этого скрипта в том, что он автоматически ставит пивот для волны, если  есть волна младшего уровня у которой уже есть пивот. Например, если нарисуете волну уровня М15 и у её подволны А уровня М5 уже стоит пивот, то для волны М15 автоматически установиться пивот уровня М15 в том же месте, что и пивот М5 (пивот М15 закроет собой пивот М5, так что график не будет захламлен).
Если вы запустили скрипт случайно, то просто отпустите клавишу АLT. Скрипт просто завершит свою работу. Или сразу же (не отпуская АLT) запустите другой скрипт. Тогда данный скрипт также автоматически завершит свою работу.

А теперь второй способ как нарисовать объект с ТФ М1. После запуска любого скрипта для рисования просто нажмите соседнюю клавишу слева от цифры 1, то есть тильду «~» (или букву «ё» на русской раскладке). Например, запустили скрипт Object_M5, нажав комбинацию клавиш ALT+1. Теперь, удерживая клавишу ALT, нажмите тильду «~». После этого можете рисовать линии, ставить пивоты и т.д., они все буду с ТФ М1 (кликая левой кнопкой мыши мы можем изменить цвет М1 на М2, а потом на М3).
Идентично работают и другие скрипты, разница только в цвете ТФ, которым они будут рисовать. 
Скрипт Object_Properties
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Это очень важный скрипт, так как он экономит очень много времени. Представьте себе, что вы нарисовали волну уровня М5, поставили пивот, название волны и натянули на нее фибосетку. Потом, решили, что она не М5, а М10. Как делали раньше? Чтобы изменить все на М10, нужно было заходить в свойства каждого объекта и искать нужный цвет. В общем, очень много времени это занимало раньше, так как с помощью данного скрипта все это можно сделать в несколько кликов мыши. Скрипт работает в двух режимах: с его помощью можно поменять свойства одиночного объекта или группы объектов, принадлежащих одной волне, и режим в котором можно изменить формат всех объектов.
Первый режим. Запускаем скрипт комбинацией клавиш ALT+Q .Напомню, что должна быть именно эта комбинация клавиш иначе корректность работы не гарантирую. Клавишу ALT после запуска скрипта не отпускаем. В левом верхнем углу графика появится надпись «Объект под курсором =». Эта надпись будет на экране до тех пор, пока удерживается клавиша ALT.  Теперь нам нужно взять и подвести курсор мыши к объекту, созданному с помощью этих скриптов и тогда после знака «=» покажется имя объекта. Сразу предупрежу – скрипт работает только с объектами созданными с помощью скриптов для рисования.
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Имя объекта состоит из двух частей: типа объекта и его номера. В скриптах используются такие типы объектов: WaveLine – волна, WaveName – название волны, Pivot – пивот, FiboScale – фибосетка, NK – наклонный канал, Target – прямоугольная область (целевая зона). Номер объекта проставляется автоматически и он одинаков для всех объектов, которые относятся к одной волне (имя волны, её пивот, фибосетка – все имеют один номер).
Когда вы навели мышкой на нужный объект, и его имя отобразилось вверху слева, тогда можете отпустить клавишу ALT. 
После того как отпустите клавишу ALT откроется окно свойств объекта, в котором можно изменить параметры объекта. Для разных объектов открывается свое окно, в зависимости от его свойств.
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Если Вам нужно изменить, например, только название волны, то скриптом выбираете название волны и меняете. Но если нужно изменить, например, ТФ волны, тогда лучше выбрать сразу волну (то есть трендовую линию). В таком случае поменяется ТФ сразу у всех объектов, созданных для волны.
Если вы хотите поменять ТФ нарисованной ВА разметки, то начинайте делать это с волны А, потом В и т.д. В таком случае, НК будут строиться как обычно. Если начнете менять волну В, не изменив перед тем волну А, то НК не поменяет свой ТФ и не перерисуется.
Второй режим. Запускаем скрипт комбинацией клавиш ALT+Q. Клавишу ALT после запуска скрипта не отпускаем, а нажимаем еще раз клавишу Q. После этого клавишу ALT можно отпустить, так как откроется специальное окно с настройками.

Как видите, на рисунке есть окно, в котором есть четыре группы параметров для работы с разными объектами. Каждая группа заканчивается выпадающим списком. Первым в списке стоит значение, которое если не будет изменено на другое, то просто проигнорирует сделанные изменения параметров. В списке есть названия стандартных ТФ и последнее значение, которое включает в себя все ТФ. Как это работает? Например, хотите добавить название ТФ к именам волн. Кладете соответствующую галочку и в выпадающем списке выбираете ТФ, для которого хотите добавить названия ТФ к именам волн. В списке указаны только стандартные ТФ, но скрипт изменит также и соответствующие нестандартные. Если выбрали Н1, то изменяться также объекты Н2 и Н3 (если они есть). Если хотите провести изменения сразу для всех ТФ, тогда нужно выбрать последнее значение в выпадающем списке.
Вам не обязательно задавать изменения во всех параметрах или группах. Изменяйте только то, что считаете нужным. Только не забывайте указывать соответствующие значения в выпадающем списке нужной группы. После сделанных изменений нажмите клавишу ОК и скрипт проделает всю остальную работу.

Скрипт Object_Delete
Скрипт, созданный для удаления объектов, нарисованных для волновой разметки с помощью данных скриптов.
Скрипт можно и не настраивать на горячую клавишу. Но лучше всё-таки настроить, так как он используется довольно часто. Запускаем скрипт, нажав ALT+Z (можно и другую комбинацию). В этом скрипте клавишу удерживать не нужно. Когда скрипт запущен, то на графике в верхнем левом углу появиться надпись «Объект под курсором = », то есть так же само, как и при работе скрипта Object_Properties. Скрипт может работать в трех режимах удаления.
Первый режим. Наведите курсор мыши на любой объект, нарисованный с помощью скриптов и который хотите удалить. При наведении на объект появится его имя (вверху слева). Потом нужно нажать клавишу Z (ALT нажимать не нужно) и объект будет удален. Теперь наведите на другой объект и т.д. Если надпись с именем объекта не появилась, то удалить его вы не сможете. Причина, почему имя объекта не появилось, скорее всего, в том, что этот объект, нарисован обычным способом или другим скриптом.

Нужно иметь ввиду, что разные объекты по-разному определяются на графике. Объекты с двумя концами, такие как трендовая линия и сетка Фибоначчи определяются, только если поднести курсор почти вплотную к линии. Прямоугольная область определяется, если курсор располагается внутри области. Объекты с одним концом, такие как правая ценовая метка (пивот) и текст, определяются, только если поднести курсор к точке привязки объекта. У правой ценовой метка точка располагается справа от числового значения цены, а у текста сверху над надписью.

Второй режим. Подведите  курсор к любому объекту принадлежащему какой-либо волне. Например, пивоту, названию волны, волне, фибосетке или наклонному каналу. Когда вверху слева появиться имя объекта, то нажмите клавишу A (возле клавиши Caps Lock). При этом будет удалена сразу вся группа объектов, то есть волна с её названием, пивотом, фибосеткой, НК (разумеется, если они есть на графике). Этим способом удобно быстро почистить какую-то, неправильно нарисованную, область графика.
Третий режим. Если первый режим – это снайперская винтовка, второй – граната, то третий - ядерная ракета. Запускается она ( нажатием клавиши Q. При этом на экране появиться специальное окно «Удаление объектов» с настройками для удаления объектов, в котором можно выбрать какие объекты нужно удалить.
 «Удалить информацию о сделках». Нажав эту кнопку вы удалите с графика объекты отображающие проведенные сделки.
«Удалить все объекты».  Удаляет волны, названия, пивоты, фибосетки, наклонные каналы, цели. 

Остальные 7 параметров говорят сами за себя. Но нажатие нужных кнопок еще не удалит объекты. Для этого нужно в выпадающем списке «Удалить объекты ТФ которых ниже» выбрать нужный ТФ. Например, утром запуская терминал, выбираю пункт «Удалить все объекты», а в списке выбираю М30. Тогда скрипт удалит все объекты, ТФ которых ниже М30, оставив объекты старших ТФ. Если не выбрать нужный ТФ (оставить значение «Не удалять»), то ничего, кроме информации о сделках удалено не будет. Для удаления информации о сделках, выбирать ТФ не нужно, просто жмите ОК.
После нажатия ОК окно «Удаление объектов» закроется и скрипт удалит отмеченные объекты, но свою работу все равно не завершит и будет ожидать следующую «жертву». Для того чтобы завершить скрипт нужно просто нажать клавишу ALT.

Использовать режимы можно в любом порядке. Главное не забывайте завершать работу скрипта, нажав клавишу ALT, иначе скрипт не даст быстро переключить ТФ графика, так как появиться диалоговое окно с надписью «Вы действительно хотите удалить скрипт «Object_Delete»?». Ответив «Да» скрипт будет еще некоторое время завершать свою работу. Поэтому не забывайте завершать работу скрипта, нажав клавишу ALT.
Индикатор VATSMF
Для использования индикатора нужно его добавить на график. Для этого или перетяните его на график, или просто два раза кликнете по нему в Навигаторе. Индикатор никаких настроек не имеет.

Индикатор предназначен для работы с фибосетками, наклонными каналами и пивотами.
Работа с фибосетками. Индикатор следит за пробитием уровней в сетке и удаляет уровни, которые пробиты. Это удобно тем, что график постепенно очищается от отмененных уровней и становится более наглядным. Кроме того индикатор следит за тем, не пора ли удалять фибосетку. Если цена пробьет уровень 0% фибосетки или самый последний максимальный уровень, тогда фибосетка удаляется за ненадобностью. Кроме того, если цена выйдет за уровень 100% коррекционной фибосетки, фибосетка автоматически превратиться в импульсную.
Индикатор также работает с наклонными каналами. Непробитый НК рисует пунктирной линией. Как только цена пробьет НК, он становиться штрихпунктирным, сигнализируя, что он пробит. В индикаторе реализован алгоритм, по которому если цена пробьет НК до того как будет пробит пик волны А, тогда НК будет перерисован по крайнему правому бару. Пока НК не пробит переместить его вручную не сможете – с новым тиком НК вернется на свое место. Пробитые НК можно перемещать как угодно, так как индикатор больше не следит за ними. Если считаете, что НК нарисован неправильно, тогда нужно сделать НК пробитым (зайти с помощью скрипта Object_Properties зайти в свойства НК и выбрать соответствующий пункт) и потом переместить его вручную.
Индикатор следит за состоянием пивотов и при его пробитии ценой изменяет размер пивота (делает его намного меньше).
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